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1: AMAC: KULTURUMUZU URUNLESTIRMEK

Anadolu ya gelisimiz bin yila yaklasti, ve daha 6ncede 16 buylk imparatorluk
kurdugumuzu da disinursek atalarimizin yaptigi iyi islerden kalan muhtesem bir kilttr
mirasimiz oldugunu soyleyebiliriz. Tabi ki her llkenin kendi 6z kiltirinde kotl tasarimlar
elenmis faydali olanlar devam etmistir.

Peki bu miraslardan kagini biliyor ve hayatimizda uyguluyoruz? Bilgi-Kavram Cagi
icindeyiz diye bu dahiyane fikirleri, tasarimlari, birakmamiz mi gerekiyor? Hayir
Asla!!l Cunkl Atalarimiz insancildi, iyiyi bulur gelistirir ve halk arasinda
yayginlastirirdi. Faydasiz olani ise atardi. Bu sliziile siiziile gelen binlerce yillik bir birikimdi.
Bizim amacimizda koklerimizden aldigimiz giic ile devam ederek ve bu birikimleri glinimiize
uyarlayarak kullanmak yayginlastirmak...

Bir tarafta binlerce yillik insanlik tarihinde, atalarimizin yilmaz bir sabir ile deneye
deneye buldugu insan sagligina faydali pastirma, pekmez tatlisi, kefir bir tarafta daha 100
yillik tarihi olan, glinimiiziin markalarinin hazirladiklari fast food yiyecekleri, icecekleri ve
yasam tarzi...

insanligin gliniimiizdeki zaman, hiz ve konfor arayisi, teknolojinin hizla gelismesi ve
zaman darhgi! -agir islerimizin tamamini makineler yapiyorken zaman yerine "hirs"
olgusunu bahane etmek gerekiyor- olgusunun tiim diinya insanligina kazandirdigi tek sey
global ruhi ve fiziki tikaniklik, yani depresyon, obezite vs...

Koklerinle beraber, sindire sindire, kisiligini olustur ve birak hayat seni oldugun gibi
yasasin, ve merak etme hayat mutlaka olmak istedigin yere seni getirecektir. Zira Agir giden
yol alir, hizli giden yolda kalir.

Biz bu projemizde uriinlestiriimeyi bekleyen 6z varliklarimiza odaklandik. Yiyecek, icecek,
spor, saglik... hayatin her alaninda kadim koklerimizle beraber, onlarin yaptiklarini glinimize
uyarlayarak...



2: HAREKET NOKTALARIMIZ

Tasarim yapmanin igindeki merak ve hayal kurma diirtisu ile Atalarimizin muhtesem
yasam kiltlriint Teknoloji ve Tasarim dersimizde 6grencilerim ile beraber arastirdik. Bu
arastirmalar sonunda 6zellikle bazi kisilerin bize ilham kaynagi oldugunu gérdiik. Onlara
minnettariz.

e Diinya Hafiza Sampiyonu : Melik DUYAR
e Diinya Tasarim Sampiyonu : Hakan GURSU
e Diinya Navigasyon Sampiyonu : Serdar KILIC

http://cultureproduct.weebly.com/hareket-noktam305z.html

Kendi alanlarinda otorite olan bu kisilerin topluma kazandirdiklari Griinleri
inceledigimizde sunu gordik; Yapilan bu Grinler mutlaka bir kiltir Grind veya onun bir
pargasi. Bu Urinleri lizerinde inovasyon ve arge ¢alismalari yaparak giinlimiiz teknolojisine
uyarlayip tekrar piyasaya stirmusler ve bu sayede alanlarinda tek olmuslar.

Buradan ¢ikarilacak sonug su ki; insanlik kdkleri ile beraber yasar ise basarili olur.
Aslinda bu durum teknolojinin de tanimidir. Clinkii teknoloji birikerek ilerler. Pozitif bilimlerin
sanayide uygulanmasi da diyebilecegimiz teknoloji, iyi olani tasarlayip igine alir, koti olani
dislar ve bu sekilde ilerlemesi gerekir. Teknolojinin dogal yapisi boyle olmaldir. Diinya
tarihinin bazi donemlerinde bu durum teknolojide uygulanmasina ragmen, teknolojinin giktisi
olan uriinlerde uygulanmamistir. Ornegin fast food teknoloji destekli olmasina ragmen
birikip ilerleyen bir yapisi olmadigi icin insanligin sagligini bozmaktadir.

Bu baglamda genel amaglarimizi tekrar siralar isek;

1- insanligin ortak degerleri ile barisik
2- insanligin ortak degerlerini koruyan
3- insanligin ortak degerlerini kendi hayatinda kullanarak faydalanan

4- insanhgin ortak degerleri gliniimiiz teknolojisi ile daha da gelistirerek yine insanligin
kullanimina sunan bireyler olmaktir.


http://cultureproduct.weebly.com/hareket-noktam305z.html

3: YONTEM VE TEKNIKLER
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ITEC Projesinin son giktisi olan ve halihazirdaki Teknoloji ve Tasarim Dersimiz ile uyumlu olan,

"Tasarim Temelli Ogretim Yontemi"

POTOORATIK
WAFZA

TOToCRANK

MAFIZA
TEXNICLER)

Beynimizin sag tarafini aktif ve verimli calismasini saglayarak, beyinde kontrollii bir sekilde
tasanim aktivitesini baglatan ve siirdiiren, beyin kapasitesini dort kat artiran
Diinya Hafiza Sampiyonu
Melik Duyar ' in
Fotografik Hafiza Teknikleri

Cevresini Sistemli Bir Sekilde Gelistirerek Degistirmek isteyenler igin...

Diinya Hafiza Sampiyonu
Melik Duyar ' in
Mega inovasyon Teknikleri
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ITEC WEB ARACLARI
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ITEC gcalismalari sayesinde 6grendigimiz birgok web araci

gimsiz,

ler ile daha etkilesimli, sinif ortamindan ba

o6grenci

planh ve verimli calismalar yapmamuzi saglar.

ITEC Web araglari senaryonun her asamasinda kullanilir.



5: SENARYO

(KULTURUMUZUN URUNLESTIRILMESI)

1: Hayal Et —Bir tasarim 6zetini tanitma, anlama ve sorgulama

Teknoloji ve tasarim dersi kurgu kusagindaki "'yaraticilig gelistiren teknikler"
den de yararlanarak, hayal kurarak ortaya gikardigimiz fikirler ele alinir. Binlerce yilda olusan
"Kaltir Uriinlerimize" odaklanilir. Kiiltir Griinlerimizin diinya insanlari i¢in cok énemli oldugunu
fark edilmeye calisilir.

Teknoloji ve Tasarim Ogretmeni Celal ONGUN kendi kullandigi ve faydasini gérdiigi kiiltir
Urlinlerinden bahseder. Bu trinlerin bunlarla sinirh olmadigini yizlerce kiltir Grinimiz
oldugunu siralar. Bu Urlnlerin neler olabilecegini 6grencilerinden arastirmalarini ister.

Tasarim yapmanin icindeki merak ve hayal kurma durtusu ile Atalarimizin muhtesem yasam
kiltlrini dersimizde ve evde arastirilir. Faydalari sinifta siralanir.

TeamUp 'ta kiltdr Grinleri ile yapilabilecek tasarimlar icin 6grenciler ilgi alanlarina gore
guruplara ayrilir.

2: Kesfet (Karsilastirma/Gézlem) — Tasarim 6zeti ile ilgili olarak bilgi toplama

Kaltar Granleri ile yapilabilecek tasarimlar icin 6grenciler ilgi alanlarina gore
guruplara ayrildiktan sonra bu konularda otorite kisiler arastirilir.
Kiltirlesmenin ve teknolojinin katlanarak ilerledigi ve yeniden bu kiltir Grinlerinin mevcut
teknoloji ile gelistirilebilecegi kesfedilir. Giinimuizde teknolojinin yaygin kullanilmasina ragmen bazi
durumlarda neden insan saghgi fiziksel ve ruhsal olarak bozulur? Teknolojinin neye hizmet
ettigi konusunda karsilastirmalar ve arastirmalar yapilir. lyi 6rnekler ve kétii 6rnekler
karsilastirilir.

Teknolojide oldugu gibi kiltiirlesmede de dogal bir birikerek ilerleme olgusunun oldugunu
Kesfeder. Faydali kiiltlr Grinlerini glinimiz teknolojisi ile tekrar hayata gecirmeye ve boylece
Cevresinde olumlu degisiklikler yapmaya odaklanir.

Arastirmalar Youtube, Google ve Facebook 'gibi arama motorlarindan ve sosyal medya
Aglarindan yapilir. Yapilan ¢alismalarin sonuglari Teamup a kaydedilir.



3: Haritala— Toplanan bilgiler arasindaki iliskileri anlamak icin zihin haritasi olusturma

Beyin firtinasi teknigi il thebrain programi yardimi ile zihin haritasi olusturulur.
Onlarca Urlinlestirilmeyi bekleyen kaltur varligimiz oldugunu anlasilir, toplumumuz buyik bir
hazinenin lzerinde oturuyor ama bunun farkinda degil. Diinya insanlarinin bu 7000 yilhk kiltGr
drdnlerini kullanmamasi blyiik kayip. Farkh kiltiirlerinde faydah trinler ortaya koyduklarini anlar
Kaltirimizin Grinlestirilmesi ile dinya barisi ve lilke ekonomisi arasinda baglanti kurulur.

4: isbirligi Yap — Diger okullarin 6grencileri ile konu odakh isbirlikleri olusturma

Beyin firtinasi teknigi, Mega inovasyon teknigi, fotografik hafiza teknigi ile gurup olarak
isbirligi calismalari yapilir. Fikir alisverislerini Google Documents 'ten facebook' tan paylasilir.
Haritala bolimundeki fikirlerden bircogunu hayata gecirebiliriz. Guruplar kiltir Grinlerine
Tekniklerle yaklastiginda Grlinlerin glinimiz ihtiyaglarina gére farklilasabilecegini gorir.

5: Yap— Bir tasarim olusturma

Hayal ettigimiz tasarimlarimiz sketchup ta cizilir. Tasarimlarin ergonomik, islevsel, kolay
tasinabilir, estetik olmasina ve son kullanicinin ihtiyacini karsilamasina dikkat edilir.

Tasarimlar gizime gore bitirilir ve kullanmaya basladigimizda yaptigimiz tGrinin eksilerini
ve artilarini daha iyi gdzlemleyip agiga ¢ikarabiliriz.

6: Sor — Tasarimin gelecekteki kullanicilarini temsil edebilir insanlarla atélye
calismalari yapma

Yap asamasinda aklimiza takilan sorulari bu asamada belirleyip ¢cozmeye caliriz.
Kaltdr Graniinde eskiden kullanilan malzemeler ve gliniimuzde kullanilabilecek
malzemeler ergonomi, islevsellik, kolay tasinabilirlik, estetiklik ve saglamlik bakimindan

hem acik uclu sorularla hem de kapali uglu sorularla karsilastirilir.

Kiltur Grinliinde eskiden kullanilan teknikler ile gliniimtizde kullanilabilecek muhtemel
Teknikler birlestirilmeye galisilir. Weebly veya surveymonkey de anketler hazirlanir



7: Tekrar Yap-Olusturdugunuz tasarimi gelistirin

Tasarimimizi test ettikten sonra yukaridaki sorulara cevap vererek yeni tasarim onerileri
gelistirilir.

Mega inovasyon teknigi ile mevcut tasarima tekrar yaklasilir. Bol, birlestir, ¢ikart,
cogalt, simetriyi boz asamalari tekrar tekrar uygulanir.

Yaraticiligi gelistiren teknikler tekrar uygulanir.

Degisiklikler sketchup ta tekrar tasarlanir. Uygun malzemeler ile tasarim yapilir.

8: Goster — Tasarimlari bir hedef kitleye sunma ve yayinlama

Tasarim tekrar test edildikten sonra hedef kitlenin ihtiyacini tam anlami ile karsiliyor ise
Yine o hedef kitleye yonelik logo ve slogan olusturulur.

Hedef kitle arasinda bu inovasyonu yapilmig yeni kiltir Grinind yayginlastirmak igin
weebly de internet sayfasi olusturulur. Logo ve slogan photoshop ta hazirlanir.

9: Yansit —Gorsel-isitsel yansitmalar ve geribildirim kaydetme

Kullanicilardan aldigimiz geri bildirimler ile tiim eksiklikler giderilmeye calisilir.
Hedef kitle icin bir reklam senaryosu hazirlanir. Bu senaryonun videosu cekilir.
Yapilan tim calismalar Weebly ve Prezi de sunum haline getirerek kaydedilir.



